
La balade d’Ostara, Les graines 
oubliées 
Un jeu créé par Mad Knacks


Pour jouer, en plus de vos méninges, de vos yeux et de vos jambes, 
vous allez avoir besoin de quoi écrire : un stylo, des crayons ou des 
feutres de plusieurs couleurs & quelques feuilles (ou même du papier 
calque si vous en avez, mais une bonne feuille blanche fera 
l'affaire pour recopier !) 

Au cours de votre balade, vous allez rencontrer plusieurs types de panneaux :


1 - Les panneaux d’énigmes

Sur chacun d’eux, vous retrouverez: 

• Un parchemin vous racontant l'histoire, en haut.

• Une énigme à résoudre qui vous permettra d'identifier une alvéole puzzle


Pour retrouver la clef du coffre d'Ostara, vous aurez besoin de recopier et collecter 7 
pièces de puzzle ! Une fois reconstitué, vous pourrez accéder à l'énigme

finale et récupérer votre surprise!


2 - Les petits panneaux de fouille

Pour certaines énigmes, vous allez devoir chercher autour de vous ! Il sera toujours 
indiqué dans le texte si vous avez des indices à trouver. Ces petits indices

mesurent environ 10x10cm. Attention ! Ils sont parfois recto verso ! De plus, il ne sera 
JAMAIS nécessaire de les décrocher.

Sur le parchemin, vous trouverez des petits points orange, ils vous indiquent le nombre 
d’indices que vous cherchez. Le périmètre de fouille sera parfois proche,

parfois moins, en aucun cas vous n’aurez besoin de sortir du parc ou de l’espaces verts 
où vous vous trouvez ni de grimper aux arbres !


Tous ces panneaux ont été fait avec beaucoup d’amour !

Un panneau est dégradé ? Contactez nous. 

Vous pourrez trouver des indices à l’arrière des panneaux pour que vous ne soyez pas 
bloqués.

> Si rien n’y est indiqué : contactez-nous !

/!\ IL NE SERA JAMAIS NÉCESSAIRE DE DÉVISSER, TAPER, FORCER, DÉCROCHER

OU ÉCRIRE SUR LES PANNEAUX.

/!\ IL NE SERA JAMAIS NÉCESSAIRE DE GRIMPER AUX ARBRES


A la fin de votre aventure vous obtenez un mot de passe constitué de lettres mais qui ne 
forment pas un mot. Venez sur le dernier lieu avec votre mot de passe pour recevoir votre 
récompense.




Ce que vous trouverez dans chaque zone

Ce jeu a déjà servi sur un parcours beaucoup plus long. La ligne de vie a été supprimée pour 
améliorer la qualité. Sur le parchemin vous trouverez les informations nécessaires pour résoudre 
l’énigme. Décalquez la bonne réponse que vous aurez trouvée sur chaque panneau, elle vous 
servira à la fin de la l’aventure. 




La balade d’Arsène, A la 
poursuite des mille indices  
Un jeu créé par Mad Knacks

Pour jouer, en plus de vos méninges, de vos yeux et de vos 
jambes, vous allez avoir besoin de quoi écrire : un stylo et des 
feutres de couleurs & plusieurs feuilles (ou même du papier 
calque si vous en avez, mais une bonne feuille blanche fera 
l'affaire pour recopier !) 

Les panneaux d’énigmes

Sur chacun d’eux, vous retrouverez:

• Arsène, le petit lièvre qui vous accompagne tout au long de l’aventure !

• Une énigme à résoudre qui vous permettra d'identifier un morceau puzzle pour 

récupérer le matériel de peinture d’Arsène!


Pour retrouver ses milles couleurs, vous allez collecter 7 pièces de puzzle.


2 - Les petits indice de fouille

Pour certaines énigmes, vous allez devoir chercher autour de vous ! Il sera toujours 
indiqué dans le texte si vous avez des indices à

trouver. Ces petits indices mesurent environ 10x10cm. Attention ! De plus, il ne sera 
JAMAIS nécessaire de les décrocher.

En bas de la bulle d’Arsène, vous trouverez des petits points orange, ils vous le nombre 
d’indices que vous cherchez. Le périmètre de

fouille sera parfois proche, parfois moins, en aucun cas vous n’aurez besoin de sortir du 
parc ou de l’espaces verts où vous vous trouvez.


Tous ces panneaux ont été fait avec beaucoup d’amour !

Un panneau est dégradé ? Contactez nous. 

Vous pourrez trouver des indices à l’arrière des panneaux pour que vous ne soyez pas 
bloqués.

> Si rien n’y est indiqué : contactez-nous !

/!\ IL NE SERA JAMAIS NÉCESSAIRE DE DÉVISSER, TAPER, FORCER, DÉCROCHER

OU ÉCRIRE SUR LES PANNEAUX.

/!\ IL NE SERA JAMAIS NÉCESSAIRE DE GRIMPER AUX ARBRES


A la fin du jeu venez au lieu final avec votre réponse pour recevoir votre récompense. 




Ce que vous trouverez dans chaque zone

Ce jeu a déjà servi sur un parcours beaucoup plus long. La ligne de vie a été supprimée pour 
améliorer la qualité. Sur le parchemin vous trouverez les informations nécessaires pour résoudre 
l’énigme. Décalquez la bonne réponse que vous aurez trouvée sur chaque panneau, elle vous 
servira à la fin de la l’aventure. 



